Nowe opcje GeoStar 6i

Baza danych – ogólne

W starszej wersji programu GeoStar praca odbywała się bezpośrednio na bazie danych i wszelkie zmiany były wprowadzane od razu do bazy danych, tak że było nie możliwe cofniecie wykonanych operacji. W wersji bazy danych od numeru i.6.10 wprowadzono tzw. Transakcje. Wszelkie dane i zmiany wprowadzane są do bufora danych który na żądanie użytkownika może zaktualizować bazę danych. Odbywa się to poprzez wybór z menu Zachowaj zmiany w bazie danych. Po zachowaniu cofniecie zmian nie jest już możliwe. Do czasu zachowania możliwe jest cofniecie zmian (nawet całodziennych) poprzez wybór z menu Anuluj zmiany w bazie danych. 

Możliwa jest również praca w starym systemie bez transakcji bezpośrednio na bazie danych. Obywa się to poprzez wybór z menu preferencje.
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Panel preferencje. Włączanie/Wyłączanie bezpośredniej pracy na bazie danych

Można również pracować w systemie z transakcjami ustawiając opcje Automatycznie zachowuj co 3 minuty. Wtedy stan wprowadzonych danych zostaje wprowadzony automatycznie do bazy danych co 3 minuty.

Baza danych - Sondowanie dynamiczne

Przy obliczaniu ID (opcjonalnie IL) dla sondy dynamicznej konieczne jest wyznaczenie przedziałów głębokości gruntów piaszczystych i spoistych .

Warstwę piaszczystą wyznacza się P….K

Warstwę Spoistą wyznacza się S….K.

W programie GeoStar 6i dodano opcję pobrania wydzieleń z litologii oraz po wyliczeniu ID (lub IL) przekopiowania wyników z powrotem do odpowiednich warstw tabeli litologii.
Pokazano to na poniższym rysunku.
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Przy pobieraniu rodzaju gruntu z litologii to tabeli sondowań dynamicznych możliwe są dwie opcje:

· Rodzaj gruntu pobierany jest z kolumny „Rodzaj gruntu” tabeli litologii. Wymaga to wypełnienia tego pola symbolami „P” lub „K” lub dla gruntów nieokreślonych „-„

· Rodzaj gruntu określany jest na podstawie litologii gdzi parametrem wyjściowym jest przyporządkowanie do kodu szrafury  rodzaju gruntu 
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Po obliczeniu parametrów ID (opcjonalnie IL) możliwe jest skopiowanie ich do tabeli litologii.
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Jeśli oznaczymy Wyczyść dane przed skopiowaniem wszystkie pozycje ID/IL w tabeli litologii zostaną wyczyszczone i wprowadzone wyłącznie dane z tabeli sondowania dynamicznego. Jeśli opcji tej nie zaznaczymy zostaną zmienione jedynie warstwy obliczone w tabeli sondowania dynamicznego (oznaczone przedziałami P…K oraz S…K); Umożliwia to uzupełnianie wyników wprowadzonych np. z laboratorium.
Modyfikacja wzorów

Podczas obliczania współczynnika ID na małych głębokościach możliwe jest modyfikowanie głębokości do której wykonywana jest korekta od głębokości.  Jednocześnie można ustalić maksymalną  wartość ID. Pokazano to na rysunku poniżej.  
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Baza danych – litologia

Powielanie warstw litologicznych

Czasem tak jest że warstwa o takich samych lub podobnych parametrach powtarza się w otworze lub kilku otworach na różnych głębokościach. Aby nie wprowadzać jej za każdym razem wprowadzono opcje 

· Kopiuj warstwę litologiczną

· Wklej na głębokości
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Najpierw wybieramy warstwę którą chcemy uznać jako wzorzec i naciskamy Kopiuj warstwę litologiczną a następnie wybieramy Wklej na głębokości podając strop na którym chcemy utworzyć duplikat wzorca.
Powielenie wartości pola
Czasem bywa że wartość pola bazy danych powtarza się wielokrotnie dla kilku warstw litologicznych np. wilgotność NW. Aby skopiować pole do innych najpierw wybieramy pole i warstwą która chcemy uznać za wzorzec i naciskamy przycisk Kopiuj Pole a następnie wybieramy miejsca gdzie chcemy wzorzec wkleić i wybieramy przycisk wklej Pole.

Karta Uniwersalna

Wprowadzenie stałego elementu graficznego (logo lub certyfikat)

W przypadku gdy chcemy by na wszystkich kartach otworu w dowolnym wybranym przez nas miejscu znajdował się zadany element graficzny (symbol, certyfikat) należy poprzez menu preferencje dojść do zakładki Inne. W ramce Grafika stała znajdują się opcje wstawianej grafiki
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1. Najpierw należy wybrać nazwe pliku graficznego. Może to być grafika w formie mapy bitowej BMP lub wektorowa w formacie metapliku WMF, EMF. 
2. Następnie należy zadać położenie na rysunku dolnego lewego rogu grafiki, jej skale. 

3. Opcje zachowania konfiguracji. Może to być

Lokalnie na komputerze – wtedy przy pracy sieciowej każdy użytkownik sam ustawia grafikę (czynności wymienione w pkt. 1 i 2).
Z szablonem bazy danych – wtedy opcje grafiki stałej zachowywane są w bazie danych z której mogą korzystać inni użytkownicy. W tej sytuacji plik graficzny wymieniony w pkt.1 powinien znajdować się na serwerze i być  udostępniony dla wszystkich użytkowników lub co bardziej zalecane, u każdego użytkownika sieci znajdować się na jego komputerze w tym samym katalogu. W tym drugim przypadku wczytanie karty odbywa sie znacznie szybciej. Najlepiej u każdego użytkownika sieci stworzyć katalog o tej samej lokalizacji i do niego skopiować plik graficzny
Kolorowanie słupka
Słupek litologiczny można zakolorować da dwa sposoby:

1. Automatycznie - wybierając z menu Format -> Preferencje -> Kolorowa warstwy litologiczne. Wtedy warstwy są kolorowane barwami zdefiniowanymi w bazie szrafuj (menu główne GeoStar -> Szrafury grunty). Użytkownik nie może wtedy indywidualnie nadać innej barwy wprost na karcie.

2. Jako rysunek użytkownika - nie zaznaczając powyższej opcji tylko wybierając z Manu lub ikonę na górnym pasku zadań Zakoloruj profil litologiczny nanosząc prostokąty. W tej opcji zakolorowanie słupka odbywa się poprzez wyrysowanie możliwych do edycji prostokątów i  użytkownik może zmieniać ich kolor i wielkość. Rysunek użytkownika należy zachować po zakończeniu edycji karty.
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W przypadku gdy zakolorowanie słupka zostało wykonane jako Rysunek użytkownika i chcemy je usunąć wybieramy opcje Wyczyść zakolorowanie słupka. Czynność tę wybieramy także gdy chcemy przejść na kolorowanie automatyczne.
Program główny

Kasowanie konfiguracji

Bardzo rzadko na skutek popełnionych błędów przy konfiguracji programu istnieje konieczność ustawienia wartości domyślnych wszystkich ustawień aplikacji GeoStar (poza nazwą użytkownika i hasłami do baz danych) . W tym celu należy wybrać opcje Konfiguracja -> Zakładka Administrator -> Usuń wszystkie pliki konfiguracyjne. Z opcji tej generalnie nie zaleca się korzystać i można wykonać tylko w razie gdy w żaden sposób nie potrafimy przywrócić opcji domyślnych programów pakietu GeoStar. Po zastosowaniu tej opcji po ponownym uruchomieniu programu aplikacje zachowają się tak jak przy pierwszym uruchomieniu GeoStar.
Przekroje geologiczne
W przypadku zmiany rzędnej lub kilometra (przekrój drogowy)  wprowadzono możliwość skorygowania położenia otworu na przekroju. Odbywa się to poprzez menu Otwory -> Odśwież rzędne i kilometr z bazy danych. 

Wydłużanie przekroju

Aby wydłużyć istniejący przekrój drogowy należy wybrać z menu Zmień lub wydłuż dodając otwory. Następnie wybieramy przekrój -> Przekrój po kilometrach przez wskazane otwory i pojawia się okno 
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Następnie zmieniamy w Zakresie kilometraż  Od..Do nową wartość końcową kilometra. Po wybraniu OK. o powrocie do rysunku przekroju pojawi się on z nową dlugością.
